
Gesellschaftsspiele Neuheiten 2010 
 
 
Das Hexenduell Nino Delfino  
ein magnetisches Geschicklichkeitsspiel  Das flossenfreche Ballschnappspiel 
ab 4-99  ab 4-99 

 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Kamisado Wo war`s 
Geschick und Strategie für 2 Spieler Such und Konzentrationsspiel  
ab10-99  ab 6-99 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Klickado Phase 10 Das Brettspiel 
Das magnetische Geschicklichkeits- Spiel  Ab 10-99 
ab 8-99 
 

 
 
 
 

    
 

 



Obstgarten Sonderedition Schatz der Kobolde 
Farben und Symbole Sprachförderung        Merkspiel, das durch das Magnetpendel 
Ab 4-99              im großen Zauberkristall ein zauberhaftes 
                   Element besitzt 

      Ab 5 -99       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Brändi Labyria - das wandelnde Labyrinth  
Ein schönes Holzspiel für 2 - 4 Spieler ab 9 Jahren 

 


